Uluru — Tumult am Ayers Rock
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TUMULT AM AYERSROCK
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Nachts im Schlaf verwandeln sich die Tiere Australiens in Traumvogel und flattern in wildem
Reigen rund um den heiligen Berg Uluru. Doch das sorgt flr ganz schon viel Trubel, denn alle
haben einen ganz speziellen Wunsch: Wo und vor allem neben wem will ich denn gleich
landen?! Jetzt heilSt es flr die Spieler aufgepasst. Bleiben Wiinsche der Traumvogel unerfillt,
hagelt es namlich Minuspunkte. Sobald die Sonne aufgeht, wird abgerechnet und der Spieler
mit den wenigsten Minuspunkten gewinnt!



