Tribes — Aufbruch der Menschheit
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Die Erde vor 30.000 Jahren. Fiihre deinen Stamm durch die Frithgeschichte
der Menschheit bis in die Bronzezeit. Erkunde unbekanntes Land, um es zu
besiedeln. Dadurch erhaltst du Zugriff auf wertvolle Ressourcen, die dir neue
Entdeckungen und Errungenschaften erlauben. Aber du musst dich auch
gegen Ereignisse wie Naturkatastrophen, Krankheiten
und feindliche Uberfalle wappnen, damit dein
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Stamm schlieBlich als erfolgreichster dasteht.
Erlebe die spannende Geschichte
unserer Zivilisation!
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Die Erde vor 30.000 Jahren: Die Spieler fihren ihren Stamm durch die Frihgeschichte der
Menschheit bis in die Bronzezeit. Sie erkunden und besiedeln neues Land. Dadurch erhalten
sie Zugriff auf wertvolle Ressourcen, die neue Entdeckungen und Erfindungen erlauben. Aber
jeder Spieler muss sich auch gegen Ereignisse wie Naturkatastrophen, Krankheiten und
feindliche Uberfille wappnen, damit sein Stamm schlieBlich als erfolgreichster dasteht. So
erleben die Spieler die spannende Geschichte unserer Zivilisation!

Auf dem Spielplan sind die drei Epochen der Altsteinzeit, Jungsteinzeit und Bronzezeit farblich
erkennbar. Doch nur die Errungenschaften der Altsteinzeit liegen zu Beginn offen. Man
arbeitet sich langsam vor. Erst wenn eine Fahigkeit beherrscht wird, eréffnet sich eine neue in
der nachsten Epoche. Auf dem Spielplan liest man auch den Fortschritt des eigenen Stammes
ab in den Bereichen Nachwuchs, Bewegung, Erkundung und Starke. Das Herzstiick des Spiels,
die Aktionstafeln, reihen sich oberhalb des Spielplans aneinander, bereit fir die Auswahl.

Nun muss man nur noch die Entwicklung des eigenen Stammes vorantreiben. Dazu bewegt
man seine Stammesmitglieder auf den eigenen Landschaftstafeln. Mit drei zufalligen
Teilstlicken beginnt man die Partie. Schon bald weitet sich der eigene Horizont aus und mit
ihm auch die Population und der Bewegungsradius.



