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{zl Wir, die Gobling kKonnfen den
H’Abschaum der S Reiche aus den
Hiddenlands verjagen.

Jefzl 16f dae Land uns und wir leben,
zeratoren und verbreifen Chaos wie
s uns beliebt]

Durch Anwerben und Ausspielen von
Gobling versuchst du alleine oder mif
deinen Nachbarn zusammen die ge-
stelten Aufgaben zu erfullen.

‘ ) Nous, les Gobelins, avons réussi BNLZ e, the Goblins, have managed
B3 chagser les 5 peuples des IS 1o chase The scim of fhe Five
Hiddenlands. Ces ferres sont a Realms out of the Hiddenlands.
présent les notres ef nous pouvons y  Now the land 18 ours. and we can lLive
vivre pour répandre la desfruction et  and spread destruction and chaos as
le chaos que nous apprécions fant] we like if]
En recrutant ef en Jouant des By recruifing ancl,fils{\ng Goblins,

e

Gobelins, vous cherchez & accomplir ou fry fo fulpill agKe alone or
les objectifs proposés, seul ou avec ogether with one of your fwo neigh-
Vos voIsins. bors.
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Ein Trupp bewaffneter Goblins auf einem Felsvorsprung und wappnet sich gegen eine
Bedrohung, die nur anhand von zwei Klauen und im Dunkeln gliihenden Augen sichtbar ist und
die tiber dem Geschehen schwebt.

Wir Goblins trachten danach, am Schluss der Partie der méchtigste Goblinclan von allen zu
sein. Aber um das zu erreichen, missen wir notgedrungen mit anderen paktieren.

Als Spieler werben wir Goblins aus sechs Clans aus der offenen Auslage an und erftllen durch
Ausspielen dieser Karten besondere Aufgaben. Das Spiel erstreckt sich dabei Uber drei
Jahreszeiten (Frihling, Sommer und Herbst), deren Aufgaben immer schwieriger zu erfillen
sind. Da wir normalerweise pro Zug immer nur zwei Goblins anwerben dirfen und das
Ausspielen von bis zu drei Karten im gleichen Zug nicht erlaubt ist, kann es eine Weile dauern,
bis in der persoénliche Auslage alle geforderten Goblins gesammelt wurden. Da ist es ganz
praktisch, dass man die angrenzenden Nachbarn in einen Pakt zwingen kann, was im Grunde
heillt, dass man den Mitspieler notigt, einige oder alle seiner ausliegenden Karten fir die
Erfillung der Aufgabe zur Verfliigung zu stellen. Alleine erfiillte Aufgaben sind lukrativer, es ist
also immer eine Gratwanderung, ob man seine Auslage so attraktiv gestaltet, dass der
Nachbar den Pakt anstrebt oder ob man es riskiert, die Auslage langsam zu entwickeln, um es

alleine zu schaffen.
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