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Altersgruppe Ab 10 Jahren
Produktmasse ca. 25x25x7,7cm
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Auszeichnungen -

Aufregung im Zwergenreich: Drache Fafnir bedroht das Volk der Elvalande. Nun ist es an uns,
eine schlagkrdftige Armee zusammenzustellen und das Kénigreich zu beschiitzen. Doch nur
wer seine Miinzen in den drei Tavernen am Geschicktesten einsetzt, wird die besten Kdmpfer,
Kundschafter und Schmiede zusammentrommeln kénnen und die ehrenvolle Aufgabe
libertragen bekommen, das Land zu verteidigen!

Bei Nidavellir versuchen die Spieler, das beste Kartendeck zusammenzustellen und gleichzeitig
ihre Mlnzen aufzuwerten. Mit letzteren wird Uber mehrere Runden hinweg in drei
verschiedenen Tavernen um die Gunst der ausgelegten Zwerge geworben. Gleichzeitig
erhohen die Minzwerte spater die Gesamtwertung.

Die Zwerge entstammen funf verschiedenen Clans: Minenarbeiter, Kdmpfer, Kundschafter,
Jager und Schmiede. Je mehr Zwerge man aus einem Clan besitzt, desto besser fir die
Endwertung. Gleichzeitig ist es aber auch wichtig, mdglichst alle Clans beim Sammeln zu
bertcksichtigen, denn nur so kann man Sets zusammenstellen und Helden anwerben, die
noch einmal Vorteile und Extra-Punkte bieten. Und nicht zu vergessen: Welche Strategie
fahren meine Mitspieler und kann ich ihnen durch geschicktes Wegschnappen der Zwerge
einen Strich durch die Rechnung machen?

Quelle: https://www.phantastik-couch.de/magazin/spiel-spass/nidavellir/



