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wMachi* = die Stadt; ,Koro" wnrfaln

ut hier jeder seine EIgEllE Kkleine Stadt.
u lieber erst viele kleine Bauvorhaben verwirklichen oder
ein GroBprojekt in Angriff nehmen? Der Bahnhof muss gebaut
werden ... und der Funkturm ... Je mehr du baiist, desto hher ist
dein Einkommen. Aber achte auch auf deine Mitspieler, die dich mit
ihren Cafés und Restaurants abkassieren wollen.

Bist du der beste Stadteplaner?

[LUEN
108 Spielkarten
2 Wiirfel
72 Miinzen
1 Spielregel

v
o W
=
n
e
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[llustration Noboru Hotta
Grafik Taro Hino, Mirko Suzuki
Verlag Kosmos
Erscheinungsjahr 2014
Genres Wairfelspiel, Kartenspiel, Aufbauspiel
Spieler 2-4
Dauer Ca. 30 Minuten
Altersgruppe Ab 8 Jahren
Produktmasse ca. 17,8 x12,8x 4 cm
Gewicht ca. 309 ¢

Spiel des Jahres 2015: nominiert

Deutscher Spielepreis 2015: nominiert
Nominierung As d’Or — Jeu de I'’Année 2015
A-la-carte-Kartenspielpreis 2015: Bestes Kartenspiel

Auszeichnungen

Bau dir deine eigene Stadt! Jeder Spieler startet mit zwei Unternehmen — einem Weizenfeld
und einer Backerei. Wrfelt er oder ein beliebiger Mitspieler eine eins, erhalt der Spieler
Einnahmen durch sein Weizenfeld. Wirfelt er selbst eine zwei oder drei, erhélt er Einnahmen
aus seiner Bdckerei. Mit dem Geld kann er nun weitere Unternehmen aus einer offenen
Auslage erwerben und so die zusatzlichen Wirfelbereiche von vier bis zwolf erschlielen.
Dadurch erhoht sich die Wahrscheinlichkeit, dass er in jeder Runde frisches Geld bekommt.
Sobald das Geld erst einmal in die Kassen stromt, konnen sich die Spieler dem eigentlichen
Spielziel widmen, namlich dem Bau von vier kostspieligen GrolRprojekten. Dazu zahlen ein
Bahnhof, ein Einkaufszentrum, ein Freizeitpark und ein Funkturm. Sobald eines dieser
Projekte fertiggestellt wurde, werden dem Spieler Sonderrechte beim Wirfeln eingerdumt.
Uber mehrere Spielrunden wachst so kontinuierlich die Zahl der eigenen Unternehmen, die
Hohe der Einnahmen und der Moglichkeiten fur den weiteren Stadtausbau. Sobald der erste
Spieler seine vier GroRprojekte abgeschlossen hat, endet die Partie.

Quelle: https://www.brettspiele-magazin.de/machi-koro/



