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Name Lama Dice

Autor Reiner Knizia

Grafik Rey Sommerkamp, Barbara Spelger
Verlag Amigo

Erscheinungsjahr 2021

Genres Wairfelspiel, Kartenspiel, Ablegespiel
Spieler 2-6

Dauer Ca. 20 Minuten

Altersgruppe Ab 8 Jahren

Produktmasse ca. 12,5x9,5x 3,5cm

Gewicht ca. 160 g

Auszeichnungen

Lege Alle Minuspunkte Ab — das ist auch hier die Devise. Werde deine Kartchen los, indem du
passend wirfelst. Aber steige rechtzeitig aus, bevor du dich verzockst und ordentlich
Minuspunkte kassierst! Denn um die wieder abgeben zu dirfen, brauchst du den perfekten
Zug — oder dreifaches Lama-Glick. Die lassige Wirfel-Variante zum Kultspiel ,Lama — Nimm’s
lassig!”

Bei Lama Dice handelt es sich um ein Karten- und Wirfelspiel, das sich an den Regeln des
Vorgdngers Lama orientiert. Wie dieses handelt es sich um ein Karten-Ablegespiel, bei dem
die Spieler versuchen, alle ihre Karten von der Hand abzulegen und mdglichst wenig
Minuspunkte zu bekommen. Anders als bei Lama, das auf dem klassischen Mau-Mau aufbaut,
werden bei Lama Dice die abzulegenden Karten durch Wrfel bestimmt. Passende Spieler und
Verlierer einer Runde bekommen auch hier Minuspunkte in Form von Spielchips,
Rundengewinner kénnen Chips abgeben. Das Spiel endet, wenn ein Spieler nach einer Runde
mehr als 40 Minuspunkte angesammelt hat und damit das Spiel verliert.



