Keltis — Der Weg der Steine

Filr die Pfade des Lebens gilt die alte keftische Weisheit: urze Regel

Jeder Mensch beginnt im Negativen, aber mit jedem Schritt

voran gelangt er ins Positive.
Mit passenden Karten schicken Sie Ihre Spielfiguren auf ==
die verschiedenen Steinpfade. Je weiter Ihre Figuren -
kommen, desto mehr Punkte bringen sie am Ende
ein. Jedes Mal milssen Sie entscheiden, eine
Kartenreihe fortzufiihren, eine neue zu beginnen
oder einfach eine Karte abzuwerfen. Doch
Karten, die Sie abwerfen, kinnen hren Mit-
spielern nutzen. Und sobald fiinf Figuren im.
Tiel sind, endet das Spiel. Daher milssen Sie
stets abwagen, ob Sie noch eine neue
auf den Weg bringen. Denn, wenn

Sie nicht weit genug kommen, kassieren @ 00
Sie Minuspunkte. 8 4
Die Regeln sind so einfach, dass Sie g

sofort losspielen kinnen. Dabei bleibt

das Spiel spannend bis zum Schiuss.
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Auf funf Wegstrecken zugleich treten die Konkurrenten an. Darauf sind die eigenen Steine
moglichst weit vorwarts zu bringen. Zunachst stehen sie noch im Minus. Pluspunkte bringen
sie erst kurz vor dem Ziel. Jeder Spieler erhalt acht Farbkarten auf die Hand. Kann man eine
ablegen, geht der eigene Stein auf der Bahn mit dieser Farbe vor. Die Karte muss aber mit
auf- oder absteigendem Wert zu den bereits ausliegenden passen. Sonst kann man sie auch
abwerfen, aber vielleicht kann sie dann ein Gegner gebrauchen? Wer zu viele nutzlose Karten
behalt, der kommt nicht voran. Zu schnell kann die Partie zu Ende sein und die eigenen Steine
stehen immer noch im Minus. ,Keltis” bietet eine gelungene Mischung aus Glick und Taktik,
gewUrzt mit einer Prise Schadenfreude.



