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Wusstest du, dass Imhotep wohl die allererste Pyramide Ägyptens – die Djoser-Pyramide in 

Sakkara – gebaut hat? Er war der erste und berühmteste Baumeister des Alten Ägyptens … 

und du kannst es ihm jetzt gleichtun! 

 

Erschaffe Monumente für die Ewigkeit – ob Pyramide, Obelisken oder Grabkammer. Besorge 

Baumaterial aus dem Steinbruch, lade es auf Boote und fahre zu den Orten, wo das 

Monument errichtet werden soll. Doch es gibt einen Haken bei der Realisierung deines 

Bauwerkes: Du bestimmst nicht alleine, wo die Boote hinfahren. Deine Mitspieler bestimmen 

mit und die haben natürlich ganz eigene Pläne. Ein heftiger Wettstreit mit viel Spieltiefe und 

großer Interaktion entbrennt. Wer kann nach Imhotep der neue Baumeister Ägyptens 

werden? 

 


