inelle Hande-Verrenk-Spal3

sehen, wer seine Hande gut im Gri \

h Handpositionen nach, die auf einer aufge:
er am |angsamsten ist, verliert,

S un peu lequel d’entre vous maitrise le mieux les mouvements de ses

. Tous les joueurs doivent reproduire, le plus rapidement possible, les

ons des mains figurant sur les cartes. Le joueur le plus lent perd.

] 8 cartes carrées (reproduisant 416 mains !), les régles du je
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Name Hands up

Autor Jacques Zeimet
Grafik Unbekannt
Verlag Schmidt Spiele
Erscheinungsjahr 2002

Genres Partyspiel, Reaktionsspiel
Spieler 2-8

Dauer Ca. 15 Minuten
Altersgruppe Ab 6 Jahren
Produktmasse ca. 10x10x 6,8 cm
Gewicht ca. 423 g

Auszeichnungen -

L»Hands up“ist ein witziges Reaktionsspiel fir zwischendurch, das vor allem Kindern groRRen
Spalk macht.

In jeder Runde ist ein Spieler Schiedsrichter. Er entscheidet, wer zu langsam war oder falsch
reagiert hat. Nachdem der Schiedsrichter die oberste Karte aufgedeckt hat, missen alle
anderen Spieler so schnell wie moglich ihre Hande in die abgebildete Position bringen. Der
langsamste muss als Strafe die Karte an sich nehmen.

Einige Position, die gezeigt werden, sind unmaglich nachzumachen. Ist dies der Fall, dirfen
die Spieler ihre Hande nicht auf den Tisch legen, sondern mussen ihre Arme hochhalten.
Wenn die Arme auf der Karte parallel angeordnet sind, missen die Arme vor der Brust
Uberkreuzt werden. Werden die Arme gekreuzt gezeigt, so halt man sie parallel hoch. Ganz
schon verwirrend! Aber so soll es ja sein.

Das Spiel endet, wenn alle Karten durchgespielt wurden. Gewonnen hat, wer die wenigsten
Karten vor sich liegen hat.

Quelle: https://www.spieletest.at/gesellschaftsspiel/257/hands-up



