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Texas in den 20er Jahren - das grofe Abenteuer
des O1-Booms in den USA.
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Texas in den 20er Jahren — das groRe Abenteuer des Ol-Booms in den USA.

Du krempelst die Armel hoch, greifst dir ein paar Dollar und einen alten Lastwagen, mit dem
du das Gelande auf der Suche nach dem schwarzen Gold durchsteifst. Bald schon schiefen
die ersten Olfontdnen in die Luft, deine Bohrtiirme sprieRen wie Pilze aus dem Boden und
erste Transporte erreichen per Eisenbahn die Raffinerien. Dort treffst du auf die Angebote
deiner Mitspieler. Wer nicht Uber geniigend Einfluss verfigt, muss nun sein Ol zu
Dumpingpreisen verschleudern. Am liebsten méchtst du alles auf einmal machen: nach Ol
bohren, Bohrtirme errichten, Scvhienenwege ausbauen. Doch nur, wenn du in den
entscheidenden Momenten einen kihlen Kopf behaltst, bist du am Ende ein wahrer Gigant.



