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Soein Arbeitstag wil allrdin

Aufirag im Dom miisen gekauf, das Fres an

neue Farben fir den nichsten Tag angemischt werden
dafis nichs,

Gehilfen.

Fresko st ein stimmungsvolles Familienspiel fir 2-4 Spicler ab 10 Jahren.
Die 3 enthaltenen Erweiterungsmodule lsen sch beliebig.
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Der Bischof erwartet hohen Besuch, doch das alte Fresko, das grolRe Deckenbild des Doms,
muss dringend restauriert werden. Die besten Freskenmaler des Landes werden angeheuert,
damit das prachtvolle Bild wieder in neuem Glanz erstrahlt. So ein Arbeitstag will allerdings
gut geplant sein: Farben fir den Auftrag im Dom mussen gekauft, das Fresko restauriert und
neue Farben fir den nachsten Tag angemischt werden. Reicht das Einkommen dafir nicht,
missen zusatzliche Auftrdge im Atelier erflllt werden und die Gehilfen auch schon einmal
friher aufstehen. Da leidet oftmals die Stimmung unter den Gehilfen und nur ein abendlicher
Besuch im Theater kann Abhilfe schaffen. Wer plant seinen Tag so clever, dass er am Ende die
meisten Siegpunkte erzielen kann und der erfolgreichste Freskenmaler wird?



