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Ihr seid ein Team von Abenteurern – eingeschlossen in einem verfluchten Tempel. 

Gemeinsam müsst ihr die magischen Steine in den Tempelkammern aktivieren, um den Fluch 

zu bannen. Sprecht euch ab und helft euch gegenseitig, denn manche Aufgaben könnt ihr nur 

gemeinsam bewältigen. 

10 Minuten bleiben euch bevor der Tempel einstürzt! Escape ist ein kooperatives 

Echtzeitspiel, das nicht in Spielrunden gespielt wird. Stattdessen würfelt jeder so schnell er 

kann und so oft wie möglich mit seinen 5 Würfeln. 

Im Spiel enthalten ist eine Musik-CD von 10 Minuten Länge, die sowohl als Zeitmesser dient, 

als auch für die richtige Spielathmosphäre sorgt.  


