Spiel
plo

es
Jahres

==

2010 ——
o

T S &

Name Dixit

Autor Jean-Louis Roubira

Grafik Marie Cardouat

Verlag Libellud

Erscheinungsjahr 2008

Genres Kommunikationsspiel, Ratespiel
Spieler 2-6 Spieler

Dauer Ca. 30-45 Minuten
Altersgruppe Ab 8 Jahren

Produktmasse ca. 27,7%x27,7x6cm

Gewicht ca. 720 g

Auszeichnungen As d'Or —Jeu de I’Année 2009

Juego del Afio (Spanien) 2009

Spiel des Jahres 2010

Vuoden Peli, Familienspiel des Jahres 2010
Games Magazine: bestes Partyspiel 2010
Niederlandischer Spielepreis 2010: nominiert

Wie kleine Kunstwerke erscheinen die 84 grolRformatigen Karten ihren Betrachtern. Die
liebevoll gestalteten Motive regen die Fantasie an. Sechs Karten stehen jedem zur Auswahl.
Wer zu einer davon ein Thema findet, nennt es und spielt die Karte verdeckt aus. Alle anderen
wahlen geheim ein moglichst passendes Bild und legen es dazu. Nach dem Aufdecken wird
getippt: Wer errat die Karte des Themengebers? Treffer werden mit Punkten belohnt und
durch verspielte Holzhasen auf der Zahlwiese markiert. Die Wahl des Themas spielt eine
zentrale Rolle: Es darf weder zu leicht noch zu schwer sein! Tippen alle richtig oder alle falsch,
geht der Ideengeber leer aus. Schnell geraten die Spieler ins Schwdrmen und entdecken
immer neue Details auf den Bildern, die zum Traumen, Nachdenken und GenielRen einladen.

Quelle: https://www.spiel-des-jahres.de/spiele/dixit/



