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REIST GENEINSAM ZUM 9. PLANETEN y 1
Astronauten gesucht! Wissenschaftler sprechen von einem mystlen—
osen Plapeten, der sich am Rand unseres Sonnensystems befinden

REIST GEMEINSAM ZUM 9. PLANETEN soll. Doch bisher war keifie Messung in der Lage, handfeste Beweise

2u liefern. Begebt euch gemeinsam auf ein ungewisses Weltraum-
Abenteuer! Findet heraus, ob es sich bei den Theorien nur um Science-
Fiction handelt, oder ob'sich all eure Mihen auszahlen

In diesem kooperativen Stichspiel absolviert ihr 50 unterschiedliche
Missionen. Doch hier besteht i nur, wenn ihr als Team funktioniert.
Um die abwechslungsreiehen Herausforderungen zu meistern, ist
Kommunikation unerlasslich - doch die ist im Weltraum schwierigef
als gédacht
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Die Crew ist ein Kartenspiel, das nicht nur eure Denkfahigkeit herausfordert, sondern auch euer
Teamwork auf die Probe stellt. Das kooperative Stichspiel schickt euch und euer Team auf eine
Raumfahrtmission. Gemeinsam musst ihr bestimmte Aufgaben erflllen, die sich von Runde zu
Runde verdandern. Das Besondere: Kommunikation ist stark eingeschrankt, und trotzdem musst
ihr euch perfekt abstimmen. Klingt wie eine echte Weltraumchallenge, oder?

Das Ziel des Spiels ist es, alle Aufgaben gemeinsam zu l6sen, ohne dass eine Mission scheitert.
Klingt einfach? Wartet ab, bis ihr mitten im Spiel steckt — dann merkt ihr, wie knifflig die
Planung werden kann. Die Mischung aus Kooperation, Strategie und Kommunikation macht das
Spiel einzigartig. Jede Mission fuhlt sich anders an.

Quelle: https://www.spielanleitungen-regeln-beschreibung.de/so-spielt-man-die-crew/



