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Name Cartaventura Vinland
Autor Thomas Dupont, Arnaud Ladagnous
Grafik Guillaume Bernon, Jeanne Landart
Verlag Kosmos
Erscheinungsjahr (2021) 2022
Genres Kartenspiel, Abenteuerspiel
Spieler 1-6
Dauer Ca. 60 Minuten
Altersgruppe Ab 12 Jahren
Produktmasse ca. 11x11 x3,5cm
Gewicht ca. 207 g

Auszeichnungen -

Unterwegs mit einem berihmten Wikinger! Auf den Spuren von Erik dem Roten bewegen
sich die Spieler in diesem Abenteuerspiel. Das Team aus 1-6 Personen startet im Jahr 1000 auf
eine Reise, die sie von Island, Uber Gronland bis nach Amerika fihrt. Schnell die beiden
Regelkarten lesen und schon starten alle gemeinsam in ein Abenteuer ins Ungewisse! Einige
Karten zeigen Orte, an denen sie vorbeikommen, andere Karten stellen sie vor
Entscheidungen. Welcher Weg ist der richtige in diesem Kartenspiel? Wahrend sich die
Geschichte mit jeder Karte weiterentwickelt, kommen die Spielerinnen und Spieler einem der
finf mdglichen Enden immer naher. Auf ins Abenteuer!

Ein narratives Abenteuerspiel auf den Spuren historischer Persdnlichkeiten.



