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Kartenspiel, Abenteuerspiel
1-6

Ca. 60 Minuten

Ab 12 Jahren

11x11 x3,5cm

203 g

Tibet, 1916: Auf den Spuren der Journalistin Alexandra David-Néel geraten die Spieler in ein
aufregendes Abenteuer. Es geht Gber Ceylon und Indien bis nach Tibet hinein ins Ungewisse.
Die beiden Regelkarten fihren in diesem Abenteuerspiel ins Geschehen ein, danach wird
sofort losgespielt. Auf einigen Karten sind Orte zu sehen, andere stellen das Team vor
Entscheidungen, die auf andere Karten verweisen und den weiteren Verlauf des Spieles
beeinflussen. Karte flr Karte entwickelt sich die Geschichte. Wie wird sie ausgehen? Die
Spielerinnen und Spieler entscheiden in diesem Abenteuerspiel gemeinsam den Verlauf der
Geschichte. Auf ins Abenteuer!

Ein narratives Abenteuerspiel auf den Spuren historischer Personlichkeiten.



