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ASARA - das Land der tausend Tiirme - 6ffnet
euch seine Pforten.

Als kreative Baumeister wetteifert ihr darum, die

. préchtigsten Tiirme zu errichten. Ihr sendet eure
Einkaufer aus, um die erforderlichen Materialien zu
erwerben. Ihr kauft Gold und Alabaster zur Zierde
eurer Tiirme. Und ihr passt den glinstigsten Zeit-
punkt zum Bau eurer Tiirme ab. Jeder vollendete
Turm und jede prunkvolle Verzierung steigern euer
Ansehen beim Kalifen.

Durch die richtige Entscheidung zum richtigen
Zeitpunkt stellt ihr eure Konkurrenten in den
Schatten.

ASARA bietet in jeder Partie einen spannenden
Spielverlauf und mit jedem Spielzug neue Heraus
forderungen - und das mit einfachen Regeln!
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ASARA, das Land der 1000 Tirm - 6ffnet euch seine Pforten.

Als kreative Baumeister wetteifert ihr darum, die prachtigsten Tlirme zu errichten. Ihr sendet
eure Einkaufer aus, um die erforderlichen Materialien zu erwerben. |hr kauf Gold und
Alabaster zur Zierde eurer Tirme. Und |hr passt den glnstigsten Zeitpunkt zum Bau eurer
Tarme ab. Jeder vollendete Turm und jede punkvolle Verzierung steigern euer Ansehen beim
Kalifen.

Durch die richtige Entscheidung zum richtigen Zeitpunkt stellt ihr eure Konkurrenten in den
Schatten.

ASARA bietet in jeder Partie einen spannenden Spielverlauf und mit jedem Spielzug neue
Herausforderungen - und das mit einfachen Regeln.



